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OBJETIVOS

OBJETIVOS
OBJETIVOS

OBJETIVOS
OBJETIVOS

Explicar las características, avances y el
impacto de la cuarta generación de sistemas

operativos y servidores.
Entender cómo estos avances han influido en

la tecnología actual y futura.



REPASO DE LA HISTORIA
PRIMERA GENERACIÓN (1950s)

Sin sistemas operativos: Las primeras computadoras no
tenían sistemas operativos. Los programas se escribían en
lenguaje máquina y se cargaban directamente en la
memoria.
Interacción directa con el hardware: Los usuarios tenían que
interactuar directamente con el hardware, utilizando
interruptores y paneles de control.



EJ
EM

PL
O
S

ENIAC: Considerada una de
las primeras computadoras
electrónicas de propósito

general.

EJ
EM

PL
O
S

UNIVAC I: Una de las primeras
computadoras comerciales.



REPASO DE LA HISTORIA

SEGUNDA GENERACIÓN (1960s)

Sistemas de procesamiento por lotes: Introducción de
sistemas operativos que permitían ejecutar trabajos en
lotes, reduciendo el tiempo de inactividad de la CPU.
Uso de tarjetas perforadas: Los programas y datos se
almacenaban en tarjetas perforadas que se leían en
secuencia.



EJEM
PLO

S
IBM 7094: Utilizaba el sistema

operativo IBSYS.
EJEM

PLO
SUNIVAC II: Utilizaba un

sistema operativo de
procesamiento por lotes.



REPASO DE LA HISTORIA

TERCERA GENERACIÓN (1970s)

Multiprogramación: Permitía que varios programas se
ejecutaran simultáneamente compartiendo el tiempo de la
CPU.
Sistemas de tiempo compartido: Permitían que múltiples
usuarios interactuaran con la computadora al mismo
tiempo a través de terminales.



EJ
EM

PL
O
S UNIX: Desarrollado en los

laboratorios Bell, se convirtió
en un sistema operativo

influyente por su portabilidad
y uso en redes.

EJ
EM

PL
O
S

IBM System/360: Utilizaba
OS/360, un sistema operativo

que soportaba
multiprogramación.



CARACTERÍSTICAS DE SOFTWARE

CLI 
Interfaz por linea de comandos  Es un programa
que permite al usuario escribir comandos de texto
instruyendo a la computadora que realice tareas en
especifico 

GUI 
es un sistema de componentes visuales interactivos para
software informático. Una GUI muestra objetos que
transmiten información y representan acciones que el
usuario puede realizar. Los objetos cambian de color,
tamaño o visibilidad cuando el usuario interactúa con ellos

https://www.computerhope.com/jargon/s/software.htm


EVOLUCIÓN DE LA INTERFAZ DE  WINDOWS



EVOLUCIÓN DE LA INTERFAZ DE  WINDOWS

Windows 1.0 (1985): Interfaz gráfica simple con ventanas en mosaico.1.
Windows 3.0 (1990): Introducción del Administrador de Programas y el Administrador de
Archivos.

2.

Windows 95 (1995): Aparición del botón de inicio y la barra de tareas.3.
Windows XP (2001): Interfaz más amigable y colorida, con el menú de inicio mejorado.4.
Windows Vista (2006): Nueva interfaz Aero con efectos de transparencia.5.
Windows 7 (2009): Mejoras en la barra de tareas y nuevas funcionalidades como Aero
Snap.

6.

Windows 8 (2012): Interfaz Modern UI con mosaicos en vivo.7.
Windows 10 (2015): Combinación de la interfaz clásica y moderna, con el regreso del
menú de inicio

8.

https://www.muycomputer.com/2018/05/22/interfaz-windows-33-anos/
https://www.muycomputer.com/2018/05/22/interfaz-windows-33-anos/


EVOLUCIÓN DE LA INTERFAZ DE  LINUX



EVOLUCIÓN DE LA INTERFAZ DE  LINUX

Inicios (1991): Interfaz de línea de comandos.1.
KDE (1996): Primer entorno de escritorio gráfico popular.2.
GNOME (1999): Alternativa a KDE, con un enfoque en la
simplicidad.

3.

Unity (2010): Interfaz de Ubuntu con un lanzador lateral.4.
GNOME 3 (2011): Rediseño completo con un enfoque en la
productividad.

5.

KDE Plasma 5 (2014): Interfaz moderna y altamente
personalizable.

6.

https://bing.com/search?q=evoluci%c3%b3n+de+la+interfaz+de+Windows
https://bing.com/search?q=evoluci%c3%b3n+de+la+interfaz+de+Windows


INTERFAZ DE MAC EVOLUCIÓN CON EL LAPSO DEL TIEMPO 
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INTERFAZ DE MAC EVOLUCIÓN CON EL LAPSO DEL TIEMPO 



INTERFAZ DE MAC EVOLUCIÓN CON EL LAPSO DEL TIEMPO 

System 1 (1984): Primer sistema operativo con interfaz gráfica
de usuario.

1.

System 7 (1991): Introducción del color y mejoras en la
multitarea.

2.

Mac OS 8 (1997): Nuevo estilo visual y mejoras en la
estabilidad.

3.

Mac OS X (2001): Interfaz Aqua con efectos visuales
avanzados.

4.

macOS (2016): Cambio de nombre y mejoras continuas en la
interfaz y funcionalidad

5.

https://omega2001.es/la-evolucion-de-macos-1984-2021/
https://omega2001.es/la-evolucion-de-macos-1984-2021/


HARDWARE EN LA 4TA GENERACIÓN

LSI (Large Scale Integration)
VLSI (Very Large Scale Integration)
Microprocesadores
Microcomputadoras



LSI (LARGE SCALE INTEGRATION)
Integración de miles de transistores en un
único chip de silicio.
Reducción de tamaño y costo de los
circuitos
Mayor complejidad y funcionalidad en los
chips.
Microprocesadores, memorias,
controladores.



Integración de cientos de miles a millones de
transistores en un solo chip
Mayor potencia y eficiencia en los
microprocesadores.
Reducción del consumo de energía.
Desarrollo de computadoras personales,
teléfonos móviles, consolas de videojuegos

VLSI (VERY LARGE SCALE INTEGRATION)



4 bits
740 Khz
2300 transistores

8 bits
800 Khz
16 KB de memoria

MICROPROCESADORES

Intel 4004

Intel 8008

8 bits
5 Mhz
Impacto en la era de 

       las computadoras
Intel 8080

8 bits
1 Mhz
Sencillo y eficiente

Motorola 6800



8 bits
2 Mhz
Impacto en consolas

    y computadoras

16 bits
5 Mhz
Arquitectura x86

MICROPROCESADORES

MOS 6502

Intel 8086

8 bits
4 Mhz
Impacto en consolas 

       y computadoras
Zilog Z80



MICROCOMPUTADORAS
Microprocesador Intel 8080 de 8 bits.
256 bytes de memoria RAM
No almacenamiento interno
Computadora DIY

Altair 8800

Microprocesador MOS 6502 de 8 bits
4 KB de memoria RAM
Apple Disk II
Gabinete completo

Apple II



PC IBM
INTRODUCIDO EL 12 DE AGOSTO DE 1981 POR IBM 
DISEÑO ABIERTO Y ESTANDARIZADO 
CONTRIBUYÓ AL CRECIMIENTO DE LA INDUSTRIA DE LAS
COMPUTADORAS PERSONALES.
UTILIZABA EL INTEL 8088
PERMITÍA MANEJAR HASTA 640 KB DE MEMORIA RAM.
ORIGINALMENTE EJECUTABA PC-DOS, UNA VERSIÓN DE MS-
DOS DESARROLLADA POR MICROSOFT, QUE SE CONVIRTIÓ EN
EL ESTÁNDAR PARA SISTEMAS OPERATIVOS DE
COMPUTADORAS PERSONALES.



Impacto en el Desarrollo de
Software

La cuarta generación de sistemas operativos trajo consigo una
serie de cambios fundamentales que impactaron
significativamente el desarrollo de software



1. Aparición de Microprocesadores: 
La proliferación de PCs condujo a un aumento en la
demanda de software de aplicaciones y sistemas
operativos.

2. Desarrollo de Lenguajes de Programación de Alto Nivel:
Los lenguajes de programación de alto nivel se volvieron
más comunes y accesibles
La creación de lenguajes como C y Pascal facilitó el
desarrollo de software más complejo y eficiente.



3. Surgimiento de Entornos de Desarrollo Integrado (IDEs):
Los IDEs facilitaron el proceso de desarrollo de software
al integrar herramientas como editores de código,
compiladores y depuradores en un solo entorno.

4. Expansión del Software Comercial: 
Las empresas comenzaron a desarrollar y vender
software empaquetado.



5. Desarrollo de Interfaces Gráficas de Usuario (GUIs):
Se requirió el desarrollo de nuevas herramientas y
bibliotecas de software para soportar interfaces gráficas..

6. Estándares y Metodologías de Desarrollo de Software
La necesidad de desarrollar software más complejo y fiable
llevó a la adopción de metodologías de desarrollo de
software estructurado.
Surgieron estándares y mejores prácticas para mejorar la
gestión de proyectos y la calidad del software.



7. Crecimiento del Software Libre y de Código Abierto
Fomentando la colaboración y el intercambio de código
entre desarrolladores.
Esto sentó las bases para el desarrollo colaborativo y la
creación de proyectos de software libre que siguen
siendo influyentes hoy en día.



8. Portabilidad
Introducción de Lenguajes de Programación Portables
Surgimiento de Compiladores Cruzados
Estándares de Interfaz de Sistemas Operativos
Librerías y APIs Portables
Despliegue de Software Multi-Plataforma
Herramientas de Desarrollo Portables



COMPARACIÓN DE LOS
SISTEMAS OPERATIVOS

1RA GENERACIÓN: Tubos o Válvulas de vacio
 

2DA GENERACIÓN: Utilizan Transistores

3RA GENERACIÓN: Circuitos Integrados

4TA GENERACIÓN: Microprocesadores

Tecnología utilizada para su
funcionamiento



INFORMACIÓN
1RA GENERACIÓN: No contenía ningún
sistema de almacenamiento
2DA GENERACIÓN:grandes
cantidades en cintas magnéticas que podían almacenar hasta 5 MB
de datos
3RA GENERACIÓN:programas coexisten en la
memoria.
4TA GENERACIÓN: Se utiliza UNiX

ALMACENAR

CARACTERISTICA DEL S.O.
1RA GENERACIÓN: No contaba con S.O.
2DA GENERACIÓN: Nacio el sistema Batch.
3RA GENERACIÓN: Aparecio el sistema Multics.
4TA GENERACIÓN: Aparecio CP/M (enfocado en 
Los Intel 8080) 



1RA GENERACIÓN:Ocupaban todo un cuarto debido a su
gran tamaño, utilizaba miles de tubos de vacío, producía
demasiado calor y tenía mucho gasto energético
2DA GENERACIÓN: Debido al uso de los transistores se
redujo el tamaño y de igual manera se redujeron los costos.
3RA GENERACIÓN:Se desarrollaron miles de componentes
electrónicos en miniatura.
4TA GENERACIÓN: Al reducir los elementos de la
computadora

CARACTERÍSTICAS DE TAMAÑO, COSTOS,ETC.



1RA GENERACIÓN:se ingresaba a través de Tarjetas
perforadas que contenían datos en código binario. 
2DA GENERACIÓN:los programas eran
leídos desde cintas o
tarjetas perforadas
3RA GENERACIÓN: Nacen sistemas operativos que hacen
que los programas coexistan
4TA GENERACIÓN: un único Circuito el usuario
podía portar toda su Información.

SISTEMA DE INGRESO DE INFORMACIÓN



EL FUTURO DE LOS SISTEMAS
OPERATIVOS

La cuarta generación de sistemas operativos ha traído
consigo una revolución en la forma en que interactuamos
con las computadoras. Sin embargo, esta era llegará a su fin,
dando paso a una nueva era de sistemas operativos que se
caracterizarán por:



Inteligencia artificial y aprendizaje
automático La IA y el aprendizaje

automático se integrarán
profundamente en los sistemas

operativos, permitiendo una
mayor personalización,

automatización y adaptación a
las necesidades del usuario.



Computación ambiental y ubicua Los sistemas operativos se
adaptarán al contexto ambiental

del usuario, ajustando
configuraciones, aplicaciones y

servicios en función de la
ubicación, hora del día,

actividad que se esté realizando,
etc.



Computación cuántica

La computación cuántica, con su
potencial para resolver

problemas complejos de forma
exponencialmente más rápida,
tendrá un impacto significativo
en los sistemas operativos del

futuro.



Realidad aumentada y
realidad virtual

Los sistemas operativos
integrarán soporte para realidad

aumentada y realidad virtual,
permitiendo nuevas formas de

interacción y experiencias
inmersivas.



Neurociencia y computación
cerebral Los avances en neurociencia

podrían conducir al desarrollo
de interfaces cerebro-

computadora que permitan la
interacción directa entre el

cerebro y los sistemas
operativos.



Conclusiones

La cuarta generación de sistemas operativos ha sido una
época de transformación tecnológica. Se ha pasado de
sistemas operativos de línea de comandos a interfaces
gráficas amigables, facilitando el acceso a la tecnología para
millones de personas. La introducción de
microprocesadores, la expansión de la computación
personal, y la explosión de la internet han impulsado la
innovación en el desarrollo de software.
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