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e Explicar las caracteristicas, avances y el
Impacto de la cuarta generacion de sistemas
operativos y servidores.
e Entender como estos avances han influido en
la-tecnologia actual y futura.



REPASO DE LA HISTORIA

<<< PRIMERA GENERACION (1950s)

<<< §i<n<sistem erativos: Las primeras computadoras no
tenian sistemas«rativos. Los programas se escribian en

<<< lenguaje magyina y se cargaban directamente en la

memoria.

<<< Inter<<<on directa con el hardware: Los usuarios tenian que

ractuar diyegctamente con el hardware, utilizando
<<< mterru ptore<{¢aneles de control.

Vo4



ENEVHEES
EJEMPLOS

ENIAC: Considerada una de
las primeras computadoras
electronicas de propdsito

general.

UNIVAC I: Una de las primeras
computadoras comerciales.




REPASO DE LA HISTORIA
KL

<<< SEGUNDA GENERACION (1960s)

<<< o Sistemas§§<p samiento por lotes: Introduccidn de
<<< sistemas operaﬁs gue permitian ejecutar trabajos en
lotes re endo el tiempo de inactividad de la CPU.
@arjetas perforadas: Los programas y datos se
aban en tarjetas perforadas que se leian en

@ enC|a
<<<



UNIVAC Il: Utilizaba un
sistema operativo de
procesamiento por lotes.

IBM 7094 : Utilizaba el sistema
operativo IBSYS.

SO 1Nl
SO1dW=ICs



REPASO DE LA HISTORIA
KL

<<< TERCERA GENERACION (1970s)

<<<- Multiprogramacigon: Permitia que varios programas se
<<< ejecutaran sim eamente compartiendo el tiempo de la
CPU. <<<
<< Siste@ de tiempo compartido: Permitian que multiples
Interactuaran con la computadora al mismo

{K?po a tr {{de terminales.
R\ «



ENEVHEES
EJEMPLOS

IBM System/360: Utilizaba
0S/360, un sistema operativo
gue soportaba
multiprogramacion.

UNIX: Desarrollado en los
laboratorios Bell, se convirtio
en un sistema operativo
Influyente por su portabilidad
Yy uso en redes.




CARACTERISTICAS DE SOFTWARE

. CLI [ Il ] ¥ - ¥
K\ n. = - -
LJ.:.H -L"'-‘IL',q_L .
L1‘,111111Ln1 .

Interfaz por linea de comandos Es un programa
gue permite al usuario escribir comandos de texto
Instruyendo a la computadora que realice tareas en

especifico

e GUI

es un sistema de componentes visuales interactivos para R
software informatico. Una GUI muestra objetos que

transmiten informacidén y representan acciones que el

usuario puede realizar. Los objetos cambian de color,

tamano o visibilidad cuando el usuario interactua con ellos


https://www.computerhope.com/jargon/s/software.htm

MS-DOS

Sistema Operativo de disco
Para microcomputadoras de
Tareas sencillas, utilizaba los
Microprocesadores de 8086
Y 8008

Windows 1.0
La nueva cara de MS-DOS
utiliza toda la pantalla para
trabajar. Llegan aplicaciones
como Paint, Calculator,
Notepad y Write.

Windows 3.0

Mueva wversibn de Windows
ya facilitaba el manejo de
archivos y uso de comandos
gracias a su nueva vy
mejorada interface permitia
acomodar y configurar las
aplicaciones en  distinlas
categorias.

995

Windows 95

La interface ofrece

escritorio con los iconos de

Windows 98

Ya aprovechaba internet con
varias funcionalidades v
emitia un agradable sonido al
momento de encender la
computadaora.

1998

un -W

Windows 2000

Los programas, documentos
y directorios, ademas de la
capacidad de mostrar un
menu de opciones al dar clic
derecho en cualquier icono.

Existi® un nuevo soporte
para wvarias wventanas en el
escritorio y un  disefio
translucido.

Windows XP

Considerado como el mejor
sistema de Microsoft hasta la
fecha, con wuna interfaz
mejorada, una barra de
tareas ordenada.

Windows Vista

Para ser utilizada en
equipos de escritorio
hogares vy  oficinas,
equipos portatiles,
tabletas y equipos media
center.

Windows 7

Gran mejora ¥
evolucion, la barra de
tareas, con un nNuevo
disefio para controlar
las aplicaciones
abiertas de una
manera mas sencilla.

Windows 8

Contaba con la
funcionalidad tactil y una
interfaz dual, ademas
del mend que fue
reemplazado por
botones de atajo.

EVOLUCION DE LA INTERFAZ DE WINDOWS

Windows 10

Tiene  las

funcionalidades
tactiles, un mend de
inicio personalizable y
la mejor asistente
digital llamado cortana.

mismas




EVOLUCION DE LA INTERFAZ DE WINDOWS

1. Windows 1.0 (19895): Interfaz grafica simple con ventanas en mosaico.

2. Windows 3.0 (1990): Introduccion del Administrador de Programas y el Administrador de
Archivos.

3. Windows 95 (1995): Aparicion del boton de inicio y la barra de tareas.

4. Windows XP (2001): Interfaz mas amigable y colorida, con el menu de inicio mejorado.

5. Windows Vista (2006): Nueva interfaz Aero con efectos de transparencia.

6. Windows /7 (2009): Mejoras en la barra de tareas y nuevas funcionalidades como Aero
Snap.

/. Windows 8 (2012): Interfaz Modern Ul con mosaicos en vivo.

8. Windows 10 (2015): Combinacion de la interfaz clasica y moderna, con el regreso del
menu de Inicio


https://www.muycomputer.com/2018/05/22/interfaz-windows-33-anos/
https://www.muycomputer.com/2018/05/22/interfaz-windows-33-anos/

EVOLUCION DE LA INTERFAZ DE LINUX
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EVOLUCION DE LA INTERFAZ DE LINUX

1.lnicios (1991): Interfaz de linea de comandos.

2.KDE (1996): Primer entorno de escritorio grafico popular.

3.GNOME (1999): Alternativa a KDE, con un enfoque en la
simplicidad.

4. Unity (2010): Interfaz de Ubuntu con un lanzador lateral.

5.GNOME 3 (20711): Rediseno completo con un enfoque en la
productividad.

6. KDE Plasma 5 (2014): Interfaz moderna y altamente
personalizable.


https://bing.com/search?q=evoluci%c3%b3n+de+la+interfaz+de+Windows
https://bing.com/search?q=evoluci%c3%b3n+de+la+interfaz+de+Windows

INTERFAZ DE MAC EVOLUCION CON EL LAPSO DEL TIEMPO

LINEA DE EL TIEMPO MAC OS

Rhapsody fue el nombre Mac OS X version 10.2 “Jaguar” es la
codigo del sistema operativo tercera version del Mac OS X, el sistema
de proxima generacion Mac OS X version 10.0, con el operativo de Apple para desktops y
de Apple Computer durante el nombre de cédigo Cheetah, es la servidores. Fue presentado después
periodo entre la compra de primera version importante de Mac el Mac O v10.1 y es reemplazado
Ne“ﬁ:T por pane de Apple a OS X (ahora llamado macOS). Fue nor el v 3 El sistema

5 y el anuncio lanzado el 24 de marzo de 2001, tuvo inicialmente disponible

del Mac Db }{ en 1998, . L 23 agos 2002 tanto en version

Lanzada en Agosto,1997 H .o
-

Mac O X 10.0 t

Mac OS X version 10.1, nombre en
Mac OS X Server 1.0, liberado el Mac OS X Beta publica (en codigo “Puma”, es Ia segunda versién
16 de marzo de 1999, es el inglés, Mac OS X Public Beta) 2
primer sistema operativo creado s una version beta prehmmar
por Apple tras |la adquisicion sistema ope mene despues del Ma
de NeXT Es la continuacion de Apple Mac OS es reemplazado por el MV
Rhapsody. Aunque el Mac OS X Ilberada al publico el 13 de- v10.2. Fue liberada el
Server 1.0 septiembre de 2000 septiembre de 2001 como una
actualizacion gratuita a la version 10.0.
v Mac OS X Comenzando con la version ‘ID.1 2,

Berver 1.0

Mac 0os X PUma

X 101 (FUMA)




INTERFAZ DE MAC EVOLUCION CON EL LAPSO DEL TIEMPO

Mac OS5 X Lion |"'-.rer5it:r| 10.7)esla
octava version de O3S X, el sistema
operativo de Apple para SUS
ordenadores de escritorio, portatiles
y servidores. Lion fue presentado en

Mac OS X Leopard es |a sexta version
del sistema operativo de Apple, Mac OS X,
para computadoras de escritorio y
servidores Macintosh. Fue anunciado el

Mac OS X version

10.3 “Panther” es |a cuarta

version principal del Mac 05 X
ma operativo de / ..r.pln.:.

yel Mac OS5 X v10.2,
llamado “Jaguar” y fue sustituido
por el Mac OS5 X v10.4,
denominado “Tiger'. Apple [anzo
Panther el 24 de
octubre del

= il ! niﬂ dP‘ 2005 en la Worldwide

ference WWDC

L_{_..nﬂferenud rn ur idial de desarrolladores) y
lanzado el 26 de octubre de 2007

el evento "Back to the Mac”, el 20 de
octubre de 2010. Incluye elementos
heredados del sistema 105. El 20 de
julio de 2011 se puso a disposicion
del publico OS X Lion a traves de

descarga digital en la ’r|eruj1 de
aplicaciones Mac A [

/'\ costando 29,99 dolares

Mac OS X

Mac OS X Mac OS X Snow Leopard es |a in Lion'Z (version 10.8)

v10.4 denominada Tiger es la séptima version del sis
|:1'L_|Ir"|’[‘1 VErsia :lrl E:Ie—-l SISIEM: . operativo de Apple Ma , bl*-“’[E'rTl r:peratiu'r'n de Apple para
Operativo de Apple, Mac O3 X, lanzado publicamente €1 28 de -nadores de escritorio, portatiles
para computadoras de escritorioy agosto de 2009. - res. Mountain Lion fue
servidores Macintosh. Tiger fue anunciado el 16 de febrero de 2012 v
lanzado al publico el 29 de abril de e .
sy €0 & publico & 2o ¢ abill & : fue puesto a la venta el 25 de julio de
2005 como el sucesor de ac O 2012
A v10.3 denominado "Bz ! T

25 la novena version de 0S5 X, el

Mac OS X




INTERFAZ DE MAC EVOLUCION CON EL LAPSO DEL TIEMPO

'1%5;: eﬂﬁeurﬂiffi son OS X El Capitan (version 10.11) macOS High Sierra (version 10.13) es la
pri-n;:‘ipal de 0% :{' pa_ra - es Ia duodécima 1..-'n::4.r.:|nn de OS5 X, decimoc uarh vergnn o
ordena m::ure:s,[TmTatiles el ststema operativo _ LOS L‘_ant_er|-:::rrm::-r'|te 05 X), el
servidores Mac. OS X de .A.p;:-l_e para sus n:_:rdenau::lures sistema operativo de_.u.p.[::ule para sus
de escrtorio, portatiles y ordenadores de escritorio, portatiles y
sernvidores Macintosh, La version servidores Macintosh, La version se lanzo

Mavericks se anuncio el 10 de
junio de 2013 e " 5 i 2017
junio de 2013 en de prueba publica fue lanzada el 25 de septiembre de 2017,
el 9 de julio de 2015

| a Illl.lll WY

mscld 1LY

macOS$ Sierra (version 10.12) es la
decimotercera version

de macOS (anteriormente OS X), el
sistema operativo de Apple para

0S5 X Yosemite es [a undécima version de
OS5 X, el sistema operativo de Apple para los
ordenadores Macintosh.

macOS Mojave (version 10.14) es |a
decimoquinta version

de macOS (anteriorments OS X), el
0SS X Yosemite se anuncio y presento a los sus ordenadores de escritorio. sistema operativo de Apple para sus

o ILLL d Y o Lo Pt LRI o DA 5a8ll0 e T ) - SEMVI S WIACIMIOSN. £5 1A Tercers
el 24 de julio de 2014. La '-.rér:sic':rE- ;:uar;lc:;:;1 Fue lan o version del :3i5terlna operativo tras el
consumidores fue lanzada finalmente el 16 ' cambio de denominacion de OS X a
de octubre de 2014 : macOS, el lanzamiento fue el 24 de

3 septiembre 2018

[ ps::{.m.m & X o G




macOs Catalina (version 10.132) es |
decimosexta version
principal de macOs, el sistema
operativo de escritorio de Apple para
computadoras Macintosh. Es el sucesor
J =, 58 anuncio en
12019 el 3 de junio de 2019 y
se |[anzo al pablico el ¥ de octubre de
2019

Mac OS

macOS Big Sur (version 11) es la
decimoséptima versio
el sistema operativo de escritorio

de Apple para computadoras Macintosh. El
sucesor de macOS Catalina, Big Sur fue
anunciado en la encia Mundial de
Desarrolladore
y 5& lanzo al publico el 12 de noviembre de
2020

impordante de macOs,

20 el 22 de junio de 2020%

macO$S Monterey (version 12) es Ia
decimoctava version principal de mas

el sistema operativo de escritorio de A
computadoras Mac. El sucesor de ma {
Sur fue anunciado en la WWDC 2021 el 7 de
junio de 2021 y se publicd en el cuarto
trimestre del afo. Se lanzo una version beta de
macOSs Monterey el 7 de junio de 2021 para
los desarrolladores registrados en su programa
de desarrolladores-Una version beta publica
estuvo disponible en julio de 2021.

macOs Ventura WHFSIDH 13)esla
decimonovena Versit
principal de mac
operativo de escritorio

de Apple para
ordenadores [J;
sucesor de ma
anunciado en la WWDC 2022
de junio de 20227 Lleva el nombre
de “Ventura en California, siguiendo
el sistema de nnmenr:latura que
comenzo con OS5 X Mavercks.

La primera version para
desarrolladores se lanzo el 6 de
junio de 2022,

INTERFAZ DE MAC EVOLUCION CON EL LAPSO DEL TIEMPO

macOS Sonoma (version 14) es el praximo
lanzamiento importante de macO5, el sistema
operativo de Apple para computadoras Mac.

El sucesor de macOS Ventura, 52 anuncio en la
Conferencia Mundial de Desarrolladores de
Apple (WWDC) 2023 el 5 de junio de 2023.
macOs Ventura se lanzo el 24 de octubre de
2022, y se espera gue mac05 5o0noma siga un
seguimiento similar.

Mac OS




INTERFAZ DE MAC EVOLUCION CON EL LAPSO DEL TIEMPO

1.System 1 (1984): Primer sistema operativo con interfaz grafica

de usuario.
2.System 7 (1991): Introduccion del color y mejoras en la

multitarea.
3.Mac OS 8 (1997): Nuevo estilo visual y mejoras en la

estabilidad.
4. Mac OS X (2001): Interfaz Aqua con efectos visuales

avanzados.
5.macOsS (2016): Cambio de nombre y mejoras continuas en la

iInterfaz y funcionalidad


https://omega2001.es/la-evolucion-de-macos-1984-2021/
https://omega2001.es/la-evolucion-de-macos-1984-2021/

HARDWARE EN LA 4TA GENERACION

e LSI (Large Scale Integration)

e VLSI (Very Large Scale Integration)
e Microprocesadores

e Microcomputadoras




LS| (LARGE SCALE INTEGRATION)

e Integracion de miles de transistores en un
unico chip de silicio.

e Reduccion de tamano y costo de los
circuitos

e Mayor complejidad y funcionalidad en los
chips.

e Microprocesadores, memorias,
controladores.




VLSI (VERY LARGE SCALE INTEGRATION)

e Integracion de cientos de miles a millones de
transistores en un solo chip

e Mayor potencia y eficiencia en los
microprocesadores.

e Reduccion del consumo de energia.

e Desarrollo de computadoras personales,
telefonos moviles, consolas de videojuegos




MICROPROCESADORES

. 4 bits ey ':ar
e /40 Khz J 95 33%1"%. ) :
fa0n - o e Impacto en la era de

e 2300 transistores
las computadoras

. e 8 bits
e 8 bits 1 Mh
» 800 Khz “ N
e 16 KB de memoria | scrmsl | e Sencillo y eficiente

Intel 8008 Motorola 6800



MICROPROCESADORES

e 8 bits e 8 bits

e 2 Mhz | * 4 Mhz
e Impacto en consolas “ » Impacto en consolas
y computadoras y computadoras

MOS 6502 Zilog Z80

e 16 bits
e 5 Mhz
e Arquitectura x86

Intel 8086



MICROCOMPUTADORAS

e Microprocesador Intel 8080 de 8 bits.

e 256 bytes de memoria RAM
e No almacenamiento interno

e Computadora DIY

Altair 8800

e Microprocesador MOS 6502 de 8 bits
e 4 KB de memoria RAM

e Apple Disk Il

e Gabinete completo




PC IBM

INTRODUCIDO EL 12 DE AGOSTO DE 1981 POR IBM

DISENO ABIERTO Y ESTANDARIZADO

CONTRIBUYO AL CRECIMIENTO DE LA INDUSTRIA DE LAS
COMPUTADORAS PERSONALES.

UTILIZABA EL INTEL 8088

PERMITIA MANEJAR HASTA 640 KB DE MEMORIA RAM.
ORIGINALMENTE EJECUTABA PC-DOS, UNA VERSION DE MS-
DOS DESARROLLADA POR MICROSOFT, QUE SE CONVIRTIO EN
EL ESTANDAR PARA SISTEMAS OPERATIVOS DE
COMPUTADORAS PERSONALES.
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>>> Impacto en el Desarrollo de >>>
P Software
>>> La cuarta generacion de sistemas operativos trajo consigo una
serie de cambios fundamentales que impactaron
>>> significativamente el desarrollo de software

2
2
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1. Aparicion de Microprocesadores:

e La proliferacién de PCs condujo a un aumento en la
demanda de software de aplicaciones y sistemas
operativos.

2. Desarrollo de Lenguajes de Programacion de Alto Nivels:

e Los lenguajes de programacion de alto nivel se volvieron
mas comunes Yy accesibles

e La creacion de lenguajes como C y Pascal facilité el
desarrollo de software mas complejo y eficiente.

1111
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>>> 3. Surgimiento de Entornos de Desarrollo Integrado (IDEs):>>>
>>> e Los IDEs facilitaron el proceso de desarrollo de software
al integrar herramientas como editores de codigo,

>>> compiladores y depuradores en un solo entorno.
4. Expansion del Software Comercial:
>>> e Las empresas comenzaron a desarrollar y vender
>>> software empaquetado.




»

”

”

”

5. Desarrollo de Interfaces Graficas de Usuario (GUIs):

”

e Se requirio el desarrollo de nuevas herramientas y
bibliotecas de software para soportar interfaces graficas..
6. Estandares y Metodologias de Desarrollo de Software

e La necesidad de desarrollar software mas comp
levd a la adopcion de metodologias de desarrol
software estructurado.

ejo y fiable

o de

e Surgieron estandares y mejores practicas para mejorar la

gestion de proyectos y la calidad del software.

”



> » »

>>> /. Crecimiento del Software Libre y de Codigo Abierto >>>
>>> e Fomentando la colaboracidon y el intercambio de codigo

entre desarrolladores.
>>> e Esto sento las bases para el desarrollo colaborativo y la
>>> creacion de proyectos de software libre que siguen

siendo influyentes hoy en dia.
%
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» D% D%
» 8. Portabilidac »

e |Introduccidon de Lenguajes de Programacion Portables
>>> e Surgimiento de Compiladores Cruzados

>>> e Estandares de Interfaz de Sistemas Operativos
e Librerias y APls Portables
>>> e Despliegue de Software Multi-Plataforma
>>> e Herramientas de Desarrollo Portables

00 00 |
o = W



COMPARACION DE LOS
SISTEMAS OPERATIVOS

Tecnologia utilizada para su

funcionamiento
1RA GENERACION: Tubos o Valvulas de vacio

2DA GENERACION: Utilizan Transistores
RA GENERACION: Circuitos Integrados

ATA GENERACION: Microprocesadores
Py



ALMACENAR ﬂNF@RMA@H@

r
r

1RA GENERACION: No contenia ningtn
sistema de almacenamiento

2DA GENERACION:grandes

cantidades en cintas magneéticas que podian almacenar hasta 5 MB
de datos

3RA GENERACION:programas coexisten en la

memoria.
4TA GENERACION: Se utiliza UNiX

CARACTERISTICA

1RA GENERACION: No contaba con S.O.

2DA GENERACION: Nacio el sistema Batch.

3RA GENERACION: Aparecio el sistema Multics.
4TA GENERACION: Aparecio CP/M (enfocado en
Los Intel 8080)




»

777 777 777

»

1RA GENERACION:Ocupaban todo un cuarto debido a su
gran tamano, utilizaba miles de tubos de vacio, producia
demasiado calor y tenia mucho gasto energético

2DA GENERACION: Debido al uso de los transistores se
redujo el tamano y de igual manera se redujeron los costos.

3RA GENERACION:Se desarrollaron miles de componentes
electréonicos en miniatura.

4TA GENERACION: Al reducir los elementos de la
computadora ==
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SISTEMA DE INGRESO DE INFORMACION

1RA GENERACION:se ingresaba a través de Tarjetas
perforadas que contenian datos en codigo binario.

2DA GENERACION:los programas eran

leidos desde cintas o

tarjetas perforadas
3RA GENERACION: Nacen sistemas operativos que hacen

gue los programas coexistan
4TA GENERACION: un Unico Circuito el usuario
podia portar toda su Informacion.

”
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EL FUTURO DE LOS SISTEMAS

OPERATIVOS K
KL <

KL

<<< La cuarta generacion de sistemas operativos ha traido
consigo una revolucidn en la forma en que interactuamos <<<
<<< con las computadoras. Sin embargo, esta era llegara a su fin, <<<
dando paso a una nueva era de sistemas operativos que se
<<< caracterizaran por: <<<

« <
« B KK K

KL
« X KL KL «
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Inteligencia artificial y aprendizaje
automatico

La IA y el aprendizaje
automatico se integraran
profundamente en los sistemas

operativos, permitiendo una
mayor personalizacion,
automatizacion y adaptacion a
las necesidades del usuario.

”
D »
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Computacién ambiental y ubicua

”

» W
”

Los sistemas operativos se
adaptaran al contexto ambiental
del usuario, ajustando
configuraciones, aplicaciones y
servicios en funcion de la
ubicacion, hora del dia,
actividad que se esté realizando,
etc.

”
D »
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”

Computacién cuantica

”

”

» W
”

La computacion cuantica, con su
potencial para resolver
problemas complejos de forma
exponencialmente mas rapida,
tendra un impacto significativo
en los sistemas operativos del
futuro.

”
D
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Realidad aumentada y

realidad virtual

Los sistemas operativos
Integraran soporte para realidad
aumentada vy realidad virtual,
permitiendo nuevas formas de
Interaccion y experiencias
Inmersivas.

”
D »
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Neurociencia y computacion
cerebral

”

»
”

Los avances en neurociencia
podrian conducir al desarrollo
de interfaces cerebro-
computadora que permitan la
Interaccion directa entre el
cerebro y los sistemas
operativos.

”
D »
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» Conclusiones »

”

La cuarta generacion de sistemas operativos ha sido una
>>> eépoca de transformacion tecnologica. Se ha pasado de
>>> sistemas operativos de linea de comandos a interfaces
graficas amigables, facilitando el acceso a la tecnologia para
>>> millones de personas. La introduccion de
microprocesadores, la expansion de la computacion
personal, y la explosion de la internet han impulsado la >\
>>>innovacic’>n en el desarrollo de software.
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